ОБРАЗЕЦ ОФОРМЛЕНИЯ Крупская 1-4 классы
III открытая научно-исследовательская  конференция  младших школьников Кузнецкого района «Первооткрыватели»  
Секция информатики и ИТ (пример)







Создание компьютерной игры. Программирование 






Выполнил:
Кокорников Никита Владимирович, 
ученик 2 а класса, 
МБОУ «Гимназия №10»
Руководитель:
Яранцева О.В., 
учитель информатики
МБОУ «Гимназия №10»
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